125 cartes pour inventer
des histoires a l'infini

Suivez les traces des fréres Grimm et de Perrault:
avec les 125 cartes a raconter, vous étes le conteur
de votre propre aventure.

Illustré par Susan Litsios, ce jeu permet de choisir
les éléments de 'histoire — protagonistes, lieux

et objet de quéte — en laissant libre cours a sa
créativité. 19 cartes «lieu»

A utiliser a lécole, en famille ou entre amis, les
cartes contribuent au développement du langage
oral et de 'écriture, tout en renouant avec la
tradition ancestrale de l'art de raconter.

Contenu de la boite

e 125 cartes

e Lesrégles du jeu et ses variantes

12 cartes
«objet de quéte»
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92 cartes «personnages»
(humains, animaux, personnages
extraordinaires)

2 cartes «joker»
Les regles du jeu
et ses variantes



