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1

 
Le monde des médias

Dans ce chapitre, tu découvres différents médias et 
l’importance qu’ils ont dans la vie de tous les jours. Tu  
détermines combien de temps tu passes quotidiennement 
devant l’ordinateur, à utiliser la messagerie instantanée, 
à écouter de la musique, etc. Tu apprends à identifier les 
fonctions les plus importantes des médias, ce qui permet 
de comprendre pourquoi tu utilises certains médias plus 
volontiers que d’autres, en fonction du contexte.

1

????

LEP-connected-1.indb   7 16.05.19   16:00



9Le monde des médias

1

Connais-tu des situations similaires à celle que Luca vit dans la bande 
dessinée ? Les jeux vidéo, la télévision, la radio, les panneaux publicitaires, 
les journaux, les livres et bien d’autres moyens de diffusion sont appelés 
« médias ». Ils sont partout et nous accompagnent tous les jours. Mais que 
sait-on précisément à leur sujet ? Quelles sont leurs fonctions ? Pourquoi 
nous fascinent-ils tant, au point que nous avons parfois de la peine à nous 
en détacher ? Dans le cadre de ce voyage à travers le monde des médias, 
chacun va découvrir bien des choses sur soi-même et sur son utilisation 
des médias.

Dans les pages qui suivent, tu trouveras un modèle d’agenda à remplir toi-même. Voici à 
quoi un agenda terminé pourrait ressembler :

Grâce à cet agenda des médias, tu vas pouvoir te faire 
une idée de ta consommation quotidienne de médias. 
Détermine d’abord lesquels tu utilises le plus souvent et 
dans quel but. Estime combien de temps tu passes avec 
les médias durant un jour de semaine (par exemple le 
mardi). Estime ton temps d’utilisation durant un jour 
de week-end (par exemple le dimanche).

Un jour de semaine, j’utilise les médias durant ce nombre d’heures 
(estimation) :

Le samedi ou le dimanche, j’utilise les médias durant ce nombre 
d’heures (estimation) :

Date

Mardi 4 se
ptembre

Quoi ? 

Avec quel média ? 
Combien de temps ?

Radio 100 
FM 

réveille-matin 15 minutes

messagerie 
instantané

e avec Léa
 téléph. por

table 10 minutes

…

résultats s
portifs, musique 

journal, rad
io 15 minutes

leçon d’an
glais 

livre 
30 minutes

Unterhaltung
Information Kommunikation

Lernen

Unterhaltung
Information Kommunikation

Lernen

Unterhaltung
Information Kommunikation

Lernen

Unterhaltung
Information Kommunikation

Lernen
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1C

Héroïnes et héros

Dans les jeux vidéo, tu incarnes souvent une héroïne  
ou un héros. On en trouve aussi dans les livres ou à la 
télévision. Ils n’ont pas toujours des super-pouvoirs,  
mais ils vivent des aventures extraordinaires.

Qui est ton héroïne ou ton héros ? Remplis la feuille de 
profil et, ensuite, partage tes idées avec quelqu’un 
de ta classe.
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(Super-)pouvoir

	 faire de la magie	   pouvoir voler
	 être super fort	   être courageux

  

J’ai découvert cette héroïne / ce héros dans :

  un livre	   un jeu
  un film	   une série télévisée
  un livre audio	

  

J’entends, je lis et je vois des choses à propos  
de mon héroïne / héros grâce aux appareils 
suivants :

  la télévision	   l’ordinateur
  la tablette tactile	   le téléphone portable
  le lecteur CD	   le lecteur MP3
  la radio	

  

Nom

Je l’apprécie car il / elle…

Comme mon héroïne / héros, j’aimerais aussi pouvoir faire…

Puis-je apprendre à faire cela et m’entraîner ? Comment ?

Voici ce que je ne ferais pas comme mon héroïne / héros…
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