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QuanTo

Quand j’ai commencé a lire la re-
gle de jeu de QuanTo, je me suis
demandée si je parviendrais a me
défaire de 'empreinte scolaire lais-
sée par ce fameux livret dont 'in-
croyable utilité nous échappe, il
faut bien le dire, au moment de
l'apprentissage. Mais plus le
temps passe et plus on les apprécie
ces tables de multiplication gra-
vées dans notre mémoire. Lorsque je les ai découvertes a la derniére page du
mode d’emploi, si petites et visuellement si simples, je me suis dit que oui, il va-
lait la peine de I'aborder de maniére ludique ce jeu, et 1a tout change, on s’amu-
se: les uns pourront tester leurs restes avec les enfants qui débutent, les autres
chercheront les difficultés pour briller, les plus jeunes en voudront autant et
graviront les échelons les yeux rivés sur la carte magique qui découvre les résul-
tats. Sept manieres de «batailler» le livret avec 156 cartes, léger pour la valise et
bon pour la téte de 7 2 977 ans! Et pour les plus jeunes et les plus vieux, bonne va-
cances!
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